ScreenFreeze — uzivatelska prirucka
Aplikace pro fullscreen obsah na rozsirené plose - verze 0.17
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1. Co ScreenFreeze umi

ScreenFreeze zobrazuje fullscreen obsah (obrazky, videa, web, YouTube, kamery,
sitové streamy, NDI) na vybrané rozsirené zobrazovaci plose — typicky na projekci
nebo LED sténé pripojené jako rozsireny monitor. Ovladate ho z malého ridiciho
okna na svém (operatorském) monitoru a globalnimi klavesovymi zkratkami, takze
obsah prepinate i béhem prezentace, aniz byste museli prepinat okna a prezentace
ztratila fokus. Tim je mysleno, Ze pri nebo po jakékoliv zkratkové operaci je prezentace
stale aktivni a prezentujici muze i nadale ovladat svou prezentaci. Pro jednoduchy strih
muzete vyuzit i vestavény multiview, ktery prepina obsahy v horni vrstvé. Tim se tato
aplikace stava i jednoduchou striznou s odbavenim obsaht a zdchranou pri chténych



i nechténych padech prezentaci.
Klicova myslenka jsou dvé nezavislé vrstvy obsahu:

* Horni vrstva (TOP) — lezi uplné nahore a prekryje i bézici prezentaci
(PowerPoint apod.).

* Spodni vrstva (BOTTOM) — lezi pod aplikacemi, ale nad plochou. Kdyz
prezentace skonc¢i nebo spadne, objevi se to, co mate pripravené ve spodni
vrstvé nebo posledni zobrazeny slide - viz funkce Follow

Obé vrstvy mohou obsahovat jiny obsah a funguji nezavisle.

Aplikace ve vychozim stavu nevyzaduje administratorska prava a funguje
normalné. Prava spravce (UAC) si vyzadaji jen tyto dvé véci, a to jednorazoveé:

e prijem OSC z jiného pocitace v siti — kvuli pridani pravidla do Windows
Firewallu (tlac¢itko Otevrit port ve firewallu v Nastaveni),
 instalace ovladace virtualniho displeje (VDD).

Samotny chod aplikace, ovladani ze stejného pocitace (localhost) ani zména OSC portu
admina nepotrebuji.

Systémové pozadavky: Windows 10/11 64bit

Hardware pozadavky se liSi na zdkladé spousténych funkci. Pro zdkladni pouzivani -
obrazky, Freeze staci pocita¢ se starym Core2Duo, 4GB RAM s plotnovym HDD. Pro
vyuziti jedné, dvou vyssich funkci - zobrazeni webové stranky, zdznam, stream, Follow,
uZ je nezbytné minimum Core i5, 8 GB RAM a SSD disk. Pro vyuziti vSech funkci naraz,
uz je nezbytnym minimem Core i7, 16 GB RAM, SSD disk se zapisem alespon 500 MB/s
a dedikovanou GPU s alespon 4 GB RAM. Mohli bychom tuto nejvyssi konfiguraci dat
jako nezbytné minimum, ale pokud bude stacit jenom Freeze, obrazky nebo lokalni
videosoubory, vystacite si témeér s libovolnym strojem. Jak to dany stroj zvlada, se
muzete presvéddit ve stavovém radku, kde je vidét kolik procent zdroje (CPU, RAM,
Disk) zabira aplikace a kolik je zabrano celkem. Tedy, pokud napriklad u CPU uvidite
5/100%, aplikace spotrebovava 5%, ale néjaké jiné aplikace v pozadi konzumuji zbytek
vykonu CPU. Pokud uvidite 100/100%, aplikace konzumuje veskery vykon CPU. Je
tedy doporuceno si nejdrive vyzkouset, jak to dany stroj zvlada a poté k tomu spustit
i prezentaci a/nebo dalsi aplikace, které budete soubézné vyuzivat, protoze i ty se
podili na vykonu.

Instalace a prvni spusténi. Instalator je digitalné podepsany, takze projde kontrolou
stahovani i Windows SmartScreen. Soucasti instalace je NDI runtime. Pro zobrazeni
webovych stranek a YouTube je potreba komponenta WebView2 (na Windows 11 byva
predinstalovand, jinak se doinstaluje). Nastroj pro stahovani z YouTube a ffmpeg (pro
stream a nahravani) se stdhnou automaticky pri prvnim pouziti dané funkce.

2. Rychly start (5 kroku)

1. Pripojte druhou obrazovku (monitor, projektor nebo LED sténa) jako
rozsirenou plochu (ne zrcadleni). Pokud druhou obrazovku neméte, muzete
pouzit virtudlni displej — viz kapitola 22.

2. V ridicim okné nahore vyberte v rozbalovacim menu Obrazovka cilovou plochu
(tu rozsirenou, ne tu s ridicim oknem).

3. Naplnte slot obsahem: kliknéte pravym tlacitkem na nékteré z tlacitek 1--9 -
vyberte typ (obrazek, video, web, ...) = zdroj — Ulozit.



4. Zobrazte obsah: kliknéte na slot levym tlacitkem (horni vrstva), nebo stisknéte
CTRL + Num1--9 (numericka kldvesnice, NumLock zapnuty).
5. Skryjte vse kdykoli CTRL + ALT + H (panika).

Zbytek prirucky rozebira jednotlivé funkce podrobné.

3. Ridici okno — prehled

Ridici okno je bezrdmové, tmavé, s titulkem ,ScreenFreeze”. TaZenim za roh ho
zvétsSite/zmensite (Skdluje se celé UI 80--200 %). Aplikace si pamatuje velikost
i pozici okna a pri startu ho vzdy umisti celé na viditelnou plochu (i po odpojeni
monitoru).
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Ridici okno: hlavi¢ka s prepinaci, fada néstrojli, vybér obrazovky, numpad slotd 1--9, tla¢itko
Freeze a stavovy radek.

Shora dolt:

Horni lista (titulek + prepinace). Vlevo logo a cislo verze. Vpravo tri prepinaci
ikony (a za nimi Minimalizovat a Zavrit):

 Identifikace displeju — zobrazi/skryje velké Cislo a ndzev na kazdé obrazovce
(kapitola 12).

» Testovaci ton 1 kHz — pusti/zastavi kalibrac¢ni tén (kapitola 17).

» Testovaci obrazec — zobrazi/skryje kalibrac¢ni obrazec (kapitola 11).

Rada nastrojti. Zleva:

1. ikona slozky — presun cizich oken z rozsirené plochy (kapitola 15), s cervenym
pocitadlem.
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Prechod — prepind mezi strihem (okamzité) a prolindnim (crossfade) — kapitola
9.

SKkryt vSe — schova obé vrstvy.

Virtualni displej (VDD) — zapne/vypne virtualni obrazovku (kapitola 22).
Follow — automaticky failover (kapitola 13).

NDI — spusti/zastavi vysilani vSech obrazovek pres NDI (kapitola 19).
Multiview — okno s nahledy vSech slott (kapitola 14).

Stream — spusti/zastavi streamovani (kapitola 18).

Nahravani — spusti/zastavi zdznam do MP4 (kapitola 18).

10. Nastaveni (ozubené kolo) — kapitola 21.

LN RW

Aktivni funkce maji ikonu podsvicenou (akcentni modrd).

Zvuk aplikace. Rada s tlad¢itkem ztlumit (reproduktor; ¢ervené = ztlumeno)
a posuvnikem hlasitosti 0--100 % (kole¢kem mysi po 1 %). Ridi hlasitost aplikace
ve Windows; nastaveni z appky ma prednost (jednou za sekundu se znovu vynuti).
Ztlumeni se nepamatuje — kazdé spusténi startuje neztlumené.

Vybér obrazovky. Popisek ,Obrazovka” + rozbalovaci menu se vSemi monitory.

Numpad slotu — mrizka 3x3 v rozlozeni numerické klavesnice:

7 8 9
4 5 06
1 2 3

Na kazdém slotu: levy klik = horni vrstva, CTRL + klik = spodni vrstva, pravy klik
= Uprava obsahu.

Freeze — sSiroké tlacitko pod mrizkou (slot 0). Levy klik prepina Freeze, pravy klik
nabidne ulozeni posledniho snimku do slotu 1--9.

Legenda (spodni ¢ast) pripominda zkratky.

Stavovy radek (uplné dole): indikdtor NUM, plakety LIVE/REC (jen kdyz bézi), a tdaje
CPU / RAM / Disk / Sit.

Pri startu okno prekryje nacitaci vrstva (,Spoustim prehravac...”) — inicializuje se
prehravac a prednacitaji se sloty.

4. Vybér zobrazovaci plochy

Rozbalovaci menu Obrazovka vypisuje vSechny monitory ve tvaru ,Obrazovka {n}
— {sirka} x{vyska}” (u hlavni je poznamka primdrni). Vybér se pamatuje a prezije
odpojeni/pripojeni.

Seznam se automaticky obnovi pri pripojeni/odpojeni displeje. Kdyz se displej
(znovu) pripoji, appka nabidne prepnuti na nej.

Nemate rozsirenou plochu? Horni vrstvu a Freeze na jedinvé (primarni) obrazovce
appka odmitne — obsah by prekryl ridici okno a ,zamkl” vas. ReSeni: pripojte druhou
obrazovku, nebo zapnéte virtualni displej (kapitola 22).

5. Dve vrstvy (TOP a BOTTOM)

* Horni (TOP) je vzdy nahore (topmost) a prekryje i bézici prezentaci.
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¢ Spodni (BOTTOM) sedi pod aplikacemi (nad plochou) a je ,pruklikova” — necha
projit kliknuti do aplikaci pod ni.

Vrstvy jsou nezavislé — tentyz slot mlze bézet v obou nardz. Kdyz slot bézi v obou
vrstvach, jeho karta mé purpurovy (magenta) ramecek.

Jak co zobrazit:

* Horni vrstva: levy klik na slot, nebo CTRL + Num1--9.
e Spodni vrstva: CTRL + Kklik na slot, nebo CTRL + ALT + Num1--9.

Jak co vypnout: Vypnuti probiha toutéz klavesovou zkratkou. Pokud jste si zobrazili
obsah prvniho slotu klavesovou zkratkou CTRL + Numl, vypnete to opétovnym
stiskem CTRL + Numl nebo zkratkou CTRL + ALT + H, kterd vypina vsSe ve
vSech vrstvach. Jina klavesova zkratka rovnou stfiha na nové zvoleny slot, zvolenym
prechodem CUT/CROSSFADE.

* OSD (On Screen Display) - Identifikace vrstvy, ¢islo spusténého slotu, nahled
a popis, je zobrazen v malém OSD, defaultné v pravém dolnim rohu. D& se
pretdhnout tam, kam je treba. Aplikace uklada polohu OSD pro dalsi pouziti.
Pokud je obsahem slotu video, zobrazuje i time elapsed / remaining a nenasilné
vizualné varuje 10 sekund pred koncem.

* Tally - aplikace oramuje v ridicim okné i v multiview aktivni slot barevnym
rameckem. Cervenym rdmeckem je oznaden slot, ktery je spustén v horni vrstvé,
modrym rameckem je oznacen slot, ktery je spustén ve spodni vrstvé. Pokud je
tentyz slot spustén v obou vrstvach, barva rdmecku je souc¢tem obou barev, tedy
magenta.

6. Sloty a jejich obsah

Pozor na fokus. Klavesové zkratky fokus neberou — prezentace zustava
aktivni. Ale jakmile do ridiciho okna kliknete nebo s nim pohnete, prevezme
fokus a stisky klaves jdou do néj; prezentujici pak nemuze prepinat snimky,
dokud se znovu neklikne do prezentace.

Naplnéni slotu: pravy klik na slot — dialog Uprava slotu.



Slot 7

Prazdng

Prochizet...

Poudit postedni Freeze

Editor slotu (pravy klik na slot) — prazdny slot.

Typy obsahu:

Typ Zdroj

Obrazek (soubor) cesta k obrazku (tlacitko Prochdzet)

Video (soubor) cesta k videu

Stream (RTSP/RTMP) sitova adresa streamu

NDI (sitové video) vybér zdroje pres Najit zdroje

Kamera (USB/capture) vybér zarizeni + format (kapitola 10)

Web / URL webova adresa (vykresluje se pres WebView?2)
YouTube odkaz na YouTube

Slot 7

Prazdny

Prézdng

Obrazek (soubor)
Video (soubor)
Stream (RTSP/RTMP)
NDI {sftové video)
Kamera (USB/capture)}
Web / URL

YouTube

Paudit postedni Freeze

Editor slotu — rozbaleny vybér typu obsahu.



Slot 7

Video (soubor)

Prochizet...

Zistat na poskednim snimku

Zhstat na postednim snimbu
Skryt wrstva
Srmiycka

Prehrit dalsd siot

Editor slotu — video: volba , Po skon¢eni” véetné Smycky.

Dalsi pole v editoru:

» Popis — text zobrazeny na karté slotu.

* Pouzit posledni Freeze — vlozi posledni Freeze snimek jako obrazek do tohoto
slotu.

* Po skonceni (u videa/YouTube, a u obrazku s dobou trvani): Podrzet posledni
snimek | Skryt vrstvu /| Smycka | Prehrat dalsi slot.

« Dalsi slot — cil 1--9 (kdyZ zvolite Prehrdt dalsi slot). Retézenim vzniknou
playlisty (napt. 3 - 8 - 2 - 3).

e Doba trvani (u obrazku): ,Sekundy (0 = zustane)” — obrazek jako Casovany
¢lanek ve smycce.

» Pouzit posledni Freeze - prepne typ slotu na obrazek, prepise se cesta
k poslednim snimkim a umozni z nich vybrat. Typické vyuziti - v technické
prezentaci zobrazit slide kongresu - FREEZE, slide generalniho sponzora -
FREEZE, slide ostatnich partnertu - FREEZE, slide s agendou - FREEZE. Pak
ve vhodnych slotech najit dané snimky a zobrazit je kdykoliv v poZadovanych
chvilich i pres jakoukoliv jinou bézici prezentaci.

Nahled (thumbnail) na karté je real time s niz$im poctem snimku za sekundu.

Na dlazdici slotu je vlevo nahore €islo slotu a maly stitek typu: IMG / VIDEO / WEB /
YT / STREAM / NDI / CAM / FREEZE.

Pri vloZeni YT videa, aplikace zkusi video stdhnout, pokud to nejde, zkusi se podivat
po aktualizaci nastroje pro stahovani, pokud ani po aktualizaci nejde video stdhnout,
zobrazi po aktivaci slotu video ve webové strance.

7. Klavesové zkratky

Zkratky jsou globalni (registrované ve Windows), takze funguji i kdyz je v popredi
(ma fokus) jina aplikace. Vychozi nastaveni:



Akce Numericka klavesnice Horni Ciselnéa rada

Freeze (slot 0) CTRL + NumO CTRL + 0
Horni vrstva, sloty 1--9 CTRL + Num1--9 CTRL + 1--9
Spodni vrstva, sloty 1--9 CTRL + ALT + Num1--9 (neni)
Follow (failover) CTRL + ALT + NumO (neni)

Skryt vSe (panika) CTRL + AIT + H —

Dulezité — NumLock: zkratky na numerické klavesnici funguji jen kdyz je NumLock
zapnuty. Stav hlida indikator NUM ve stavovém radku (zelené = zapnuto, cervené
blikd = vypnuto). Alternativa pres horni ¢iselnou radu funguje jen pro horni vrstvu
a Freeze (ne pro spodni vrstvu).

Zkratky lze libovolné premapovat primo v aplikaci: Nastaveni — Kldvesové
zkratky.... Vlevo vyberete akci (Freeze, Horni vrstva 1--9, Spodni vrstva 1--9, Follow,
Panika), vpravo date Pridat zkratku a stisknete poZadovanou kombinaci (musi
obsahovat aspon jeden modifikator — Ctrl/Alt/Shift/Win). Jedna akce muze mit i vic
zkratek (treba numpad i horni radu). Obnovit vychozi vrati tovarni nastaveni, Ulozit
zmény hned zaregistruje a upozorni na pripadné kolize (zkratku obsazenou jinou
aplikaci). Klavesy slotu tedy uZ nejsou pevné na NumO0--9 — navézete cokoliv (napf.
Ctrl+Shift+Fb5).

Pokud kldvesnice neméa numerickou klavesnici, muzete si zkratky premapovat na horni
radu / pismena, pripadné vyuzit modul pro Bitfocus Companion nebo OSC prikazy.

Klavesové zkratky

Freoze {slat 0) Freeze (slot O)

Homml vrstva —siot 1 Ctsl + Mum 0
Homnl vrstva — siot 2 Cul + 0
Homil vrstva - shot 3

Homi vrsbva - sbot 4

Hoend vretva - clot 5

Hemnl vrstvs —shot 6

Homi vrstva —shot 7

Homi vrstva = shot 8

Hom vretva = shot &

Spodni wrstva — shot 1

Spodind wrstva ~ skot 2

Spodad wrstva - shat 3
Pidat zkratiu Odebrat

Obnawvit wychozi Zrubit

Okno Klavesové zkratky — vlevo akce, vpravo prirazené zkratky.

8. Freeze (slot 0)

Freeze udéla snimek toho, co je pravé vidét na vybrané plose, a zobrazi ho v horni
vrstve.



» Zapnuti: nejdriv skryje pripadny obsah horni vrstvy (aby nezachytil sdm sebe),
poridi novy snimek vybrané obrazovky a zobrazi ho nahore.

* Vypnuti (dalsi stisk): snimek skryje a uvolni.

+ Kazdé zapnuti = novy snimek.
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Aktivni Freeze — tlaé¢itko slotu 0 s odznakem ,AKTIVNI“.

Freeze appka odmitne, pokud je cilem tataz obrazovka, na které je ridici okno (prekryl
by ho).

Pravy klik na tlacitko Freeze otevie okno se seznamem vsech 9 slotu (u kazdého
je popis, nazev souboru, nebo ,prazdné”). Vyberete slot a Ulozit (nebo dvojklik) —
posledni snimek se do néj uloZi jako obrazek a jde pak pouzit opakované. Pokud je slot
obsazeny, aplikace se jesté zeptd, jestli ho chcete prepsat.



lozit Freeze do slotu

Shot 1 — Freezs #1

Shot 2 — Blackmagic WDM Capture ()
Shot 3 — Blackmagic WDM Cagture (2)

Slot 4 — Freese 72

Slet 5 — PREZ-02 {Sereenfresrs - Di'.p-l.n',' 1 {Prlrr..:r}'ﬂ

Slot 6 — Freeze 3
Slot 7 — prazdng
Slot 8 — prazdng

Shot 9 — prizdng

Pravy klik na Freeze — uloZeni posledniho snimku do slotu 1--9.

9. Prechody (strih / prolinani)

Tlacitko Prechod prepina:

* Strih (Cut) — okamzita vyména.
* Prolinani (Crossfade) — plynulé prolnuti.

Délku prolinani nastavite v Nastaveni — Prechod (crossfade) v milisekundach (100--
5000, vychozi 500). Prolinani funguje pro obé vrstvy; u spodni vrstvy je prolnuti vidét
jen tehdy, kdyz ho neprekryva horni vrstva ani cizi okna.

10. Kamerové vstupy

Slot typu Kamera hraje i USB/capture zarizeni. V editoru slotu:

Video zarizeni — rozbalovaci menu kamer.

Zvuk (zarizeni) — rozbalovaci menu (vcetneé volby bez zvuku).

Format — RozliSeni (Auto / 3840%x2160 / 2560%x1440/1920x1080 / 1280x720 /
720x576 / 720%x480), FPS (Auto /60 /59,94 /50/30/29,97 / 25/ 24) a pixelovy
format (Auto / UYVY / YUY2 / RV24 / MJPG / NV12). Pokud pro danou kameru
pixelovy format nefunguje, vyradi se automaticky ze seznamu formatu.

Test kamery — kratce kameru otevre a ovéri, ze dany format funguje.
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Slot 7

Kamera (USB/capture)

Blackmagic WDM Capture {2) v Najit kamery

(bez mvuku)

Test kamery

Poukit posiednf Freere Zrustt

Editor slotu — kamera: zarizeni, zvuk a format (rozliSeni/FPS/pixel).

Zivy néhled kamery se ukazuje na karté slotu i v okné Multiview (kapitola 14).

11. Testovaci obrazec

Prepina¢ v horni liSté zobrazi kalibrac¢ni obrazec pres celou vybranou plochu
(nejvysSe, topmost). Generuje se vektorové z realného rozliSeni plochy, takze je ostry
pri jakémkoli rozliseni:

» Cerné pozadi, bily rdmecek licujici s kraji, zvyraznéné rohy dovnitr,

» symetricka mrizka (kontrola konvergence/geometrie),

 Ctyri rohové kruznice se ¢tverci,

» velkd stredni kruznice: nahore SMPTE barevné pruhy, dole sedy staircase

(kontrola kontrastu), uprostred logo EventApps a rozliSeni plochy.

Pri zméné vybrané obrazovky se obrazec presune s ni.

12. Identifikace displeju

Prepina¢ v horni listé zobrazi na kazdé obrazovce velké c¢islo a nazev. Slouzi
k rychlému urceni, kterd obrazovka je ktera. Je to prepinac zapnuto / vypnuto —
identifikace zustava, dokud neni vypnuta.

13. Follow (automaticky failover)

Follow je pojistka pro jakykoliv fullscreenovy obsah, at uz je to prezentace, PDF nebo
cokoliv jiného. Kdyz je zapnuty (tlacitko Follow nebo CTRL + ALT + NumO), appka
na pozadi sleduje, jestli obsah prekryva vystupni plochu:

» dokud obsah vystupni obrazovku plné prekryva, Follow ,drzi krok” (jeho snimek
je schovany pod ni),
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» jakmile prezentace skonc¢i nebo spadne, a zviditelni se na 50ms spodni okno,
Follow drzi posledni prekryty snimek a ten se odkryje — nemusite nic ru¢né
freezovat. Jediné, co je vidét, je kratické 50ms probliknuti, coz je ta detekce, ktera
spusti zachranu. Pokud tedy ukoncite prezentaci, s kratickym probliknutim se
automaticky zobrazi posledni zobrazeny slide.

Follow ustoupi, kdyZ do spodni vrstvy pustite ru¢né néjaky jiny slot, a vrati se, jakmile
ho uvolnite. Ikona Follow je pri zapnuti modra; na operatorském monitoru problikne
kratka hladska. Béhem drzeni ukazuje v OSD modry radek ,DRZIM SNIMEK”
s pocitadlem casu.

® ScreenfFreeze

2: HP Compagq LA2206 Series LCD Monitor — 1920x 1080

8 9

a (BEs) -, @0
P

Freeze #2 Freeze #3
1 3
Freeze #1

. 0-FREEZE

@ NuM

Zapnuty Follow — modre podsvicena ikona stitu v listé.

Pozor!!! Pokud mate ve vasi oblibené prezentacni aplikaci nastavené (Soubor ->
Moznosti -> Upresnit -> Skupina Prezentace ->) “Zakoncovat ¢ernym snimkem”,
je tento ¢erny snimek fullscreenovym obsahem. Tedy, pokud mate zapnutou funkci
Follow a ukoncite prezentaci, Follow bude drzet posledni, tedy ¢erny, snimek.

14. Multiview

Tlac¢itko Multiview otevre na primarni obrazovce okno s zivymi nahledy vsech slotu
v mrizce 3x3 (rozlozeni jako numpad: 78 9/4 5 6 / 1 2 3). Dlazdice maji pomér
stran podle vystupni plochy a ukazuji zivy ndhled. Maji tally ramecek (co je prave
na vystupu) a jsou klikaci: klik = zobrazit slot v horni vrstvé, CTRL + klik = spodni
vrstva. Zavreni okna ndhledy nezastavi (jen okno skryje).
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B Multiview - nihied viech sloth

VIDED

Multiview — Zivé nahledy vSech slotu v rozloZeni numpadu.

15. Presun oken z rozsirené plochy

Mize se stat, ze spustite aplikaci nebo pruzkumnika souboru a ty se vam, podle
posledni polohy zobrazi na rozsirené ploSe. Tyto aplikace nemusite vypinat, staci
je presunout na primdrni plochu a k tomu slouzi Ikona slozky vlevo v listé.
Otevre okno se seznamem cizich aplikac¢nich oken, kterda se pravé nachdzeji na
vystupni/rozsirené plose. Tlacitky Presunout vybrané / Presunout vSe (a Obnovit)
je poslete zpét na primarni obrazovku, aby se nepletla na rozsirené plose. Odznak
v ikoné ukazuje ,PocCet oken na zobrazovaci plose: {n}”, které byt jen o 1 pixel
zasahuji do rozsirené plochy. Aktualizovano kazdych par sekund.
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B riesun oken z plétna = m} *

Poéet oken na zobrazovaci plode: 1

EA PDF Presenter 1.2.2

Obnovit Pfesunout vybrand ] Presunout vie ]

Presun oken — seznam cizich oken na rozsirené plose.

16. Zvuk aplikace (hlasitost/ztlumeni)

V horni c¢asti ridictho okna je ovladani hlasitosti aplikace ve Windows: tlacitko
ztlumeni a posuvnik 0--100 %. Ridi, jak nahlas hraje zvuk z prehrdvaného obsahu
(videa/kamery/streamy). Nastaveni z aplikace ma prednost pred ru¢nimi zménami ve
smésSovaci hlasitosti Windows.

(Pozn.: testovaci ton 1 kHz a mixer pro stream/NDI jsou samostatnd funkce — kapitola
17.)

17. Testovaci ton 1 kHz a zivy audio mixer

Ton 1 kHz (prepinac v horni listé) je kalibracni ton (—12 dBFS) pro kontrolu ozvuceni.
KdyzZ je zapnuty audio mixer (viz nize), tén jde zaroven:

* na systémovy zvukovy vystup PC (kontrola ozvuceni salu),
* do streamu/nahravani a do NDI (kontrola zvuku v celém retézci).

Zivy audio mixer (Nastaveni — Stream a nahrdvdni — Zivy audio mixer, vychozi
zapnuto) sedi mezi zvukovym zdrojem a nahravanim/streamem/NDI a umoznuje
za béhu (bez restartu) pridat ton, mono downmix i zpozdéni zvuku. V rozbalovacim
menu Vstup vyberete:

* — ticho — (Zadny vstupni zvuk, jen pripadny tén),

* loopback / ,, zvuk pocitace” (co PC prehrava),

* nebo konkrétni vstupni zarizeni (mikrofon/linka).
Prepnuti ténu za béhu se okamzité projevi na systémovém vystupu; do béziciho
streamu/nahravky se tén (a delay) uplatni podle stavu pri jejich spusténi.
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18. Nahravani a streamovani

ScreenFreeze umi zaznamenat nebo streamovat vystupni rozsirenou plochu.

* Nahravani - soubor MP4 (H.264). Vychozi slozka Videa\ScreenFreeze (zménite
v Nastaveni).

* Stream — RTMP (napr. YouTube). V Nastaveni zadate RTMP server a Kklic
streamu.

Spole¢nd nastaveni (Nastaveni — Stream a nahrdvdni): zvukové zarizeni / mixer
(kapitola 17), kodek zvuku (AAC / MP3), FPS (25/30/50/60), Mono - oba kanaly,
Zpozdéni A/V (£500 ms — kladné zpozdi zvuk, zdporné obraz), a sloZzka pro nahravky.

Pred spusténim musi byt vybrany monitor a dostupny ffmpeg (stdhne se automaticky).
Za béhu ukazuji plakety LIVE/REC cas a datovy tok; pri potiZich zoranzovi. Prenasi
se i do feedbacku Companion.

® ScreenfFreeze

L O o

2: HP Compaq LA2206 Series LCD Monitor — 1920x 1080

8 9

a (BEo) o .5 ]
P

Freeze #2 Freeze #3
Tl “eAM
1 oy L o 3
Freeze #1

4 0- FREEZE

@ NUM

Nahravani bézi — plaketka REC ve stavovém radku.

19. NDI vystup

Tlac¢itko NDI zacne vysilat kazdou obrazovku jako samostatny NDI zdroj (nazev
»~ScreenFreeze - Display {n}”). Kdyz bézi audio mixer, NDI nese i zvuk (vCetné tonu).
Vyzaduje nainstalovany NDI runtime (je soucasti instalace) a vybrany monitor.

Limit rozliSeni (Nastaveni — NDI vystup): Nativni (vychozi) / 4K / 1440p / 1080p —
omezi delsi hranu (Setri prenos), uplatni se pri dalSim startu NDI.
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® ScreenfFreeze
Jire) O o
H

2: HP Compag LA2206 Series LCD Monitor — 1920x 1080

(nor)

6 Tl
P

Freeze #2 Freeze #3

Freeze #1

4 0- FREEZE

e N

NDI vysilani bézi — plaketka LIVE ve stavovém radku.

NDI jde pouzit i jako zdroj slotu (prijem) — v editoru slotu pres Najit zdroje. Pro
funkci prijmu NDI neni nutné mit spusténé vysilani NDI. Jedinou vyjimkou je prijem
vlastniho vysilani ve slotu a jeho zobrazeni na rozsirené plose. Typicky prijem vlastni
primarni plochy, coz vlastné vytvori funkci klonovani primarni plochy na rozsirenou
plochu. V NDI streamu, streamu ani zdznamu se nezobrazuje ani OSD ani jiné hlasky
aplikace ScreenFreeze. Muzete si tedy pripravit fullscreen PDF na priméarni plose
a pak ho na rozsirené plose zobrazit. Pro plnohodnotnou prezentaci PDF na rozsirené
plose nabizime jinou aplikaci EA PDF Presenter - https://eventapps.online/public/ap
p/pdfpresenter, kterou si muzete rovnéz bezplatné po dobu 30 dni vyzkouset.

Slot 7

INDY| (sitowe videa)

Najit zdroje

Poudit postedni Freeze

‘

Editor slotu — NDI: vybér zdroje pres ,Najit zdroje“.
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20. OSC / Bitfocus Companion

Aplikaci 1ze ovladat vzdalené pres OSC (UDP). V Nastaveni — OSC zapnete prijem
(vychozi port 8000) a nastavite zpétnou vazbu (vychozi 127.0.0.1:8001).

Prichozi prikazy (/screenfreeze/..):

» /screenfreeze/top/{1-9} a/screenfreeze/bottom/{1-9} — prepnout slotvdané
vrstve,

* /screenfreeze/freeze — Freeze,

» /screenfreeze/stream a /screenfreeze/record — bez argumentu prepnout, 1
spustit, 0 zastavit,

* /screenfreeze/hide, /screenfreeze/hide/top, /screenfreeze/hide/bottom —
skryt vSe / horni / spodni.

Zpétna vazba (posila se pri kazdé zméné stavu): /screenfreeze/feedback/top|bottom
(¢islo aktivniho slotu, 0 = nic), /../freeze, /../stream, /../record (0 = vypnuto, 1 =
bézi, 2 = bézi, ale detekovan problém).

Pro Bitfocus Companion je k dispozici hotovy modul (tlacitka pro sloty, Freeze,
stream/nahravani + zpétnda vazba tallyho). Kdyz ovladate z jiného pocitace, povolte
port tlacitkem Otevrit port ve firewallu (Nastaveni —» OSC, vyzada si jednou spravce);
pro ovladani ze stejného pocitace to potreba neni.

21. Nastaveni (prehled)

Okno Nastaveni mé dva sloupce:

Nastaveni
Spustit po staru Windows
Piechod [cramsfade)
Vymazat viechny sloty Licence...
Klavesowé zkratky...
Tkontrolovat aktualizace ¥ Kontrolovat aktualizace ph startu
a NDI wystup

Mative (wychoz)

Virtugini disple] (NDI bez moniton)

1020x1080 - - Stream a nahrdvini [vistupni obrazovka)

rimp/fartmpyoutube.com

Q5C dilkové oviadini (Bitfoous Companian) ¥ it Sahc-Stee-thD5-abii-Oped
W Povolit OSC £ 8055 Py, (bez zvuku)

7001 T e L L :
2700 W Zivg audio mixer t — ficha —

el port ve firewallu (Admin) Mono — oba kandly  po 1

Prochazet..

Dteviit slozku

Okno Nastaveni — jazyk, aktualizace, VDD, OSC, prechod, NDI, stream a nahravani.
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Vlevo: jazyk; Spousteét s Windows; Vymazat vsechny sloty; Licence...; Kldvesové
zkratky... (kapitola 7); Aktualizace (kontrola ted / pri startu); Virtualni displej
(instalace, rozliSeni, Hz); OSC; cesta k nastaveni (+ Otevrit slozku).

Zmeéna OSC portu ani prijem ze stejného pocitace (localhost) nevyzaduji admina.
Prava spravce (UAC) si vyzada jediné tlacitko Otevrit port ve firewallu — a to jen kdyz
chcete prijimat OSC z jiného pocitace v siti (prida se pravidlo do Windows Firewallu).
UAC vysko¢i praveé v tu chvili, jinak aplikace bézi bez spravce.

Aktualizace. Tlacitkem Zkontrolovat aktualizace (volitelné i automaticky pri startu)
aplikace ovéri, jestli je k dispozici novéjsi verze. Pokud ano, objevi se tlacitko
Aktualizovat, které ji stdhne a spusti instalaci.

Vpravo: Prechod (crossfade) — délka v ms; NDI vystup — limit rozliSeni; Stream
a nahravani — RTMP server a kli¢, zvukové zarizeni, kodek, zivy audio mixer + vstup,
FPS, mono, zpozdéni A/V, slozka nahravek.

22. Virtualni displej (VDD)

Pokud nemate fyzickou druhou obrazovku, muzete pouzit virtualni displej —
softwarovou rozsitrenou plochu. V Nastaveni — Virtudlni displej je stav, tlacitko
Instalovat (vyZzaduje spravce) a volba rozliseni a Hz (50 nebo 60). V ridici listé pak
virtudlni displej zapinate/vypinate tlacitkem VDD.

23. Licence a zkusebni verze

ScreenFreeze bézi po instalaci ve 30denni plnohodnotné zkusSebni verzi (vdzané
na pocitac¢). Po vyprseni se aplikace uzamkne — akce jako zobrazeni slotli, Freeze,
NDI, stream i nahravani pak vyvolaji dialog licence.

V dialogu Licence... vidite stav (kolik dni zkusSebky zbyva / do kdy licence plati), zadate
licencni kli¢ a Aktivujete. Deaktivace na tomto pocitaci uvolni misto pro prenos na
jiny stroj. Aktivace je vazana na hardware a uklada se Sifrované; jednou denné se tiSe
ovéeri. Licenci lze zakoupit a spravovat na eventapps.online.

24. Stavové prvky
Stavovy radek ridiciho okna:

* NUM — zelené, kdyz je NumLock zapnuty; Cervené blikd, kdyz vypnuty (pak
nefunguji numpad zkratky).

* LIVE (stream) / REC (nahravani) — jen kdyz bézi; ukazuji cas a datovy tok, pri
potizich zoranzovi.

« CPU / RAM / Disk / Sit — vzdy jako ,podil ScreenFreeze / celkem”.

Prekryvna stavova plaketka (na operatorském monitoru): objevi se, kdykoli je néco
na vystupu. Ukazuje fadky pro aktivni vrstvy — FREEZE (¢ervend), HORNI (¢ervend),
SPODNI (modrd), ptipadné DRZIM SNIMEK (Follow). U videi ukazuje nahled, popis
a Casy ,,—zbyva / uplynulo” a celkovou délku; poslednich 10 s ,dycha” cervené jako
upozornéni, Ze obsah brzy skonci. Plaketku 1ze pretdhnout jinam (pozice se pamatuje)
a nezachytava se do NDI/streamu.
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25. Reseni potizi

* ,Obsah nelze zobrazit na téze obrazovce jako ridici okno.” — Nemate
vybranou rozsirenou plochu. Pripojte druhy monitor nebo zapnéte virtualni
displej.

* Numpad zkratky nefunguji. — Zkontrolujte NumLock (indikdtor NUM musi
byt zeleny). Nebo pouzijte horni ¢iselnou radu (jen horni vrstva + Freeze).

« Kamera je cerna / nejde otevrit. — V editoru slotu zkuste jiny format
(rozliseni/FPS/pixel) a Test kamery; nékteré kombinace zarizeni nepodporuje.

* NDI tlac¢itko hlasi chybéjici runtime. — Nainstalujte NDI runtime (NDI Tools
/ SDK).

* Web/YouTube se nenacte. — Web potrebuje komponentu WebView2; YouTube
stahovaci nastroj se dotdhne automaticky, chvili to mize trvat.

* Aplikace je uzamcena. — Vyprsela zkuSebni verze; aktivujte licenci (kapitola
23).

Dodatek A — Prenastaveni zkratek (pro pokrocilé)

Bézné staci editor v aplikaci (Nastaveni — Kldvesové zkratky..., kapitola 7). Pokrocili
uzivatelé mohou zkratky upravit i ru¢né v souboru settings.json (cestu najdete
v Nastaveni — Otevrit slozku), v mapé Shortcuts. Klicem je akce (freeze, topl-top9,
bottoml-bottom9, follow, panic), hodnotou je jedna nebo vic zkratek oddélenych
strednikem, napr.:

"Shortcuts": {
"topl": "Ctrl+NumPadl;Ctrl+D1",
"bottoml": "Ctrl+Alt+NumPadl",
"freeze": "Ctrl+NumPadO;Ctrl+DO",
"panic": "Ctrl+Alt+H"

}

Modifikatory jsou Ctrl, Alt, Shift, Win; klavesa se zapisuje nazvem podle WPF
(NumPad1, D1 = ¢islo 1 na horni radé, H, F5...). Neplatné hodnoty se ignoruji (zistane
vychozi), kolize se ohlasi. Ulozeni a znovunacteni je jednodussi pres editor v aplikaci.

Dodatek B — Tahak (vychozi zkratky)

CTRL + Num1--9 - slot v horni vrstvé (pres vse)

CTRL + ALT + Num1--9 - slot ve spodni vrstvé (pod aplikacemi)
CTRL + NumO - Freeze (snimek plochy) — zapnout/vypnout

* CTRL + ALT + NumO - Follow (failover) — zapnout/vypnout

* CTRL + ALT + H - skryt vSe (panika)

Stejna zkratka podruhé = vypnout dany slot; jind zkratka = strih na novy slot. Numpad
vyzaduje NumLock; horni rada (CTRL + 0--9) funguje pro horni vrstvu a Freeze i bez
nej. VSe lze premapovat v Nastaveni — Kldvesové zkratky....
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